Platforma "Pierwszy Milion" przygotowana przez Fundacje Citi Handlowy im. L. Kronenberga, Fundacje THINK! oraz Think
Global sp. z 0.0. jest edukacyjng grg symulacyjng online

PIERWSZY MILION

GRA SYMULACYJNA ON-LINE

G PRS2y MILION



Jest internetowa grg symulacyjna.

Aplikacja umozliwia rywalizacje graczy on-line.

Wyniki prezentowane sg w formie rankingow.

elem gry Jes’r upowszechnianie wiedzy na temat rynku kapitatowego i jego produktow,
estowania oraz zarzgdzania finansami osobistymi.

GRA ,,PIERWSZY MILION”



Gracz aby osiggngc cel gry, ktérym jest jak najszylosze zarobienie miliona ztotych, musi:
korzystacC z narzedzi finansowych (fundusze inwestycyjne, lokaty, akcje, obligacje, surowce),
zarzgdzac domowym budzetem miedzy innymi planowac wydatki,

- dbac o standard zycia, realizacje potrzeb konsumpcyjnych,

> iedzy finansowe,.

ZLADANIA GRACIA:



Fundacja Kronenberga

G PicRIS2Y MILION Srenion g i il

stan gotdwki: 10 000,00 zI () Poziom szc &= Stan umiejetnosci: 07100

: " 000 06 Ll energia
stan majatku:. 10 000,00 zi L - _ LI ,

PANEL NAWIGACYJINY W GRLZE:



®

Uzyskujesz petnoletnios¢, masz prace, ktéra dostarcza Tobie 1 600 zt co miesigc i 10 000 zt oszczednosci i cel:
osiaggngé milion.

lle to moze zajgc?

Kazdy rok twojego zycia sktada sie z czterech kwartatow.

arto azywanego w grze turg , mozesz podejmowac decyzje majgce wptyw

POCIATEK GRY:



Energia: (2)
Wszelkie dziatanie, takie jak zatozenie lokaty, czy zakup akcji zabiera okreslone punkty energii.

W kazdym kwartale otrzymujemy okreslong ich ilos¢ do dyspozyciji, a te, ktdrych nie wykorzystamy
przepadaqjq.

)

Dr—-A ®

ajgc kolejne poziomy 15, 50 i 75 punktow
7ke, ktora przyblizy Cie

PARAMETRY GRY:



Szczescie: (@)

Na srodku panelu gtdbwnego mamy poziom szczescia. Nalezy zadbac o to, by byt on na jak najwyzszym
poziomie. ChoC oczywiscie wyzszy poziom zycia wigze sie z wiekszymi kosztami, ktére oddalajg nas
od celu, jakim jest osiggniecia miliona, to jednak w trakcie rozgrywki wszelkie przeciwnosci,
s w zyciu bedqg odbieraty nam rowniez punkty szczescia.
pojawiajgce sie na poczgtku kazdej tury.
ie mam przyznawane podczas kazdej tury.
v depresiji,

PARAMETRY GRY:



Mieszkanie: (5)

Poziom zycia mozna definiowac w zaktadce mieszkanie, gdzie okreslisz wszystkie codzienne potrzeby
zyciowe od standardu mieszkania, poprzez wyzywienie i styl ubierania sie, nie pomijajgc kwestii
posiadania samochodu, adekwatnego do posiadanego przez Ciebie majgtku.

Mozesz rowniez zrezygnowac z pracy, co jednak znacznie ogranicza Twoje mozliwosci osiggniecia
miliona ztotych.

Sklep: (6)

W zaktadce sklep, dokonamy zakupu przedmiotow wyposazenia naszego mieszkania,
ktére dodatkowo jednorazowo zwiekszg pule punktdw szczescia.

aktadce rozrywka, gdzie mozemy wybierac

LOKALIZACJE:



Bank:

W zaktadce bank , zatozysz konto, otworzysz lokate oraz zaciggniesz kredyt gotowkowy.

Nie musisz zaktadac konta, ale wszystkie optaty zwigzane z czynszem, czy zakupem aktywow bedqg
obcigzone optatg pocztowq wynoszgcg 1% wartosci transakciji.

Zaktadajgc rachunek bankowy mozesz wybrac jedng z posrod frzech dostepnych opcji roznigcych sie
osztami przelewow. Odtgd kazda optata za czynsz jak rowniez nabycie aktywow czy jakiekolwiek
=pie bedqg traktowane jako przelewy z wybrang przez Ciebie taryfq.

owego uzaleznione jest od akfualnego poziomu stdp
ostem poziomu stop

& -

LOKALIZACJE:



Gietda: (9)
a) Akcje:

W zaktadce gietda, mozesz zostac inwestorem. Tutaj zakupisz akcje roznych firm reprezentujgcych
poszczegolne branze realnego rynku. Posiadanie akcji spdtek gietdowych wptywa na wartos¢ twojego
majgtku. Kiedy akcje rosng, rosnie rowniez twoj majgtek, kiedy koniunktura sie odwraca, posiadane akcje
fracg na wartosci.

Posiadajgc akcje jakiejkolwiek spotki w 4 kwartale nabywasz prawo do dywidendy pieniezne;.

Sqg to pienigdze, ktdre spdtka w formie gotowki w pierwszej turze kazdego roku przelewa na twoje konto.

Za wyptate dywidendy nie fracisz punktow energii, nalezy tylko posiadac akcje danej spotki w swoim portfelu

Nna koniec roku.

czegolnych bronzoch mozesz wybrac sposrdd dostepnych funduszy
ndusz akcyjny z roq| mozllwych spodkow

LOKALIZACIJE:



Nieruchomosci:

W zaktadce nieruchomosci masz mozliwosc zakupu mieszkania w celach inwestycyjnych.

Jesdli brakuje Ci gotowki na ten cel, zawsze mozesz zaciggngc kredyt hipoteczny.

Jedynym warunkiem jest posiadanie odpowiednio wysokiego poziomu zdolnosci kredytowe;.

Wyznacza jg poziom Twoich zarobkdw oraz zyskdw z rynku kapitatowego pomniejszony o wydatki na standard
zycia. Kupujgc nieruchomos¢ masz mozliwos¢ wyremontowac jg, czerpac zyski z wynajmu lub po prostu
obserwowac wzrost jej wartosci podczas korzystnej koniunktury gospodarcze;.

Uniwersytet: 11)

Kursy w zaktadce uniwersytet, to doskonaty sposdb na podniesienie stanu umiejetnosci.
hoC szkolenia WydCIjq sie dosc kosztowne, to zdobyte dodatkowe kwalifikacje szybko przetozg sie na wzrost
e wzrostem Twojego stazu bedqg pojawiac sie nowe szkolenia pozwalajgce zdobyc

LOKALIZACJE:



®

W ustawieniach , zdefiniujesz swoje dane i login potrzebne w razie ponownego logowania sie do gry.
Na kazdym etapie istnieje mozliwos¢ zapisu stanu rozgrywki i powrotu do niej w odpowiadajgcym Tobie czasie.

USTAWIENIA:



Kiedy wykonasz wszystkie czynnosci jakie zaplanowates w danej turze, lub jesli nie masz juz gotowki,
albo punktdw energii by cokolwiek zrobic, wystarczy klikngc na przycisk ,,NOWA TURA"
by rozpoczgc kolejny kwartat z nowg gotowkq i Swiezymi punktami energii.

KONIEC TURY:
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